附件2
青年教师教学竞赛实施方案
一、竞赛流程
以“上好一门课”为理念。本次竞赛由教学设计、课堂教学两部分组成，成绩百分制，二者权重分别为 15%、85%。竞赛流程为：
（一）选手须完成参赛课程10个学时教学设计和与之相对应10个教学节段（即20分钟的课堂教学内容，以下同）的PPT；
（二）所有选手在开始比赛前一天抽签确定本人的参赛顺序；
（三）比赛当天，选手现场抽签确定本人参赛的具体教学节段。
二、竞赛内容及方法
   （一）教学设计。参赛选手需按指定日期提交以下参赛课程材料： 
1.电子资料

（1）参赛课程10个教学节段目录（范例见附件3）；
（2）与10个学时对应的10个教学节段（PPT演示文稿）。
以上电子资料“打包”（文件名：组别简称+教学单位+选手姓名，如：文科+航建学院+张*）。
2.纸质材料（形成匿名汇编本5套）。

封面：只注明课程名称（黑体1号）和参赛组别，需匿名；
正页：（1）参赛课程10个教学节段的目录；
      （2）教学大纲复印件；
      （3）10个学时教学设计包括题目、教学目的、教学思想、
          教学分析（内容、重点、难点）、教学方法策略及
          教学安排等。
      （4）与10个学时对应的10个教学节段PPT纸质版（每
          页幻灯片不超过6幅）。
教学设计现场评分，成绩竞赛结束后公布（评分标准见附件4）。
（二）课堂教学。课堂教学规定时间为20分钟。评委主要从教学内容、教学组织、教学语言与教态、教学特色四个方面进行考评。根据各自参赛课程需要，选手可携带教学模型、挂图、激光笔等。
课堂教学现场评分，成绩竞赛结束后公布（评分标准见附件5）。
（三）注意事项。
1.所谓“教学节段”特指课堂教学20分钟所需要的教学内容；
2.选取的10个学时须涵盖课程2/3以上内容；
3.选手参赛课程的课堂讲授学时不得少于2个学分（含）；
4.选手提交的10个学时相对应的10个课堂教学节段PPT一律用A4纸打印，其中PPT每页幻灯片不超过6幅；
5.选手在课堂教学环节以及报名时提交给评委的所有文字材料中不得出现选手姓名、所在教学单位等信息。
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